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Dans le cadre de la visite du Hameau, le Hameau Duboeuf  propose aux élèves de cycles 1 et 2 de découvrir le Chemin des cinq sens. A travers cinq ateliers, les participants pourront manipuler, jouer, expérimenter et éveiller leurs sens.

En début de parcours, une hôtesse leur remettra un questionnaire qu’ils devront remplir au fur et à mesure de la visite. Les enfants feront  appel à leurs sens pour répondre aux questions. Ainsi prendront-ils conscience de l’omniprésence et de l’utilité des organes sensoriels.

Chaque atelier sera accompagné d’un panneau explicatif (illustration du sens mis en scène + un texte de présentation ).
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· Atelier du TOUCHER 

           (situé sur le quai d’embarquement)
« La boîte à mystère » : Aménagée dans un petit fût percé d’un orifice pour introduire les mains. En passant les doigts sur les lettres en relief, le participant devra retrouver le mot caché en ne faisant appel qu’à son toucher.

Drôles de sensations ! : Aménagée sur un poulain, une rampe aux sensations conduit les participants dans les chais. Cette rampe déclinera 8 matières différentes au toucher. Quatre d’entre elles seront à identifier en associant le nom de l’élément exposé à l’adjectif correspondant à la sensation ressentie.
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· Atelier de l’ODORAT 

 (dans les chais)
Un nez pour sentir : Disposés sur un présentoir, des petits fûts contiennent les arômes à reconnaître. Chaque tonneau propose une odeur. L’enfant soulève le clapet, s’imprègne de celle-ci et doit l’identifier. Des bocaux remplis d’épices… et deux panneaux illustrés de diverses plantes aromatiques décorent cet atelier. 
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Atelier de la VUE 

           (en salle d’exposition)

Avoir l’œil ! : Deux photographies reproduisent une scène de la vie quotidienne Une version est conforme à l’originale, l’autre est truffée d’erreurs. Le participant devra retrouver les 5 erreurs en comparant les deux reproductions qu’il aura sous les yeux.

Infiniment petit : Sur une table, le participant trouvera des loupes pour examiner les reproductions mises à sa disposition : insectes, miniatures…
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· Atelier de l’OUIE 


 (en salle d’exposition)
Etre tout ouïe : Une mise en scène autour des symboles de l’ouïe. Divers objets diffuseurs de sons seront exposés dans cet atelier.

Les participants écouteront les huit sons à identifier.

Prêter l’oreille : les participants découvriront deux tonneaux. Ils devront déterminer s’ils sont pleins ou vides en frappant dessus.
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· Atelier du GOUT 
           (en salle de dégustation)
Boire les paroles de… : La salle de dégustation marque la fin de la visite du hameau. Le participant accompagné de ses parents s’installe et le sommelier lui présentera les quatre saveurs reconnues par la langue : une tranche de saucisson = salé ; un carré de chocolat à 70 % = amer ; jus de fruits rouges = sucré ; bonbon acide.
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